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Worst-Case-Szenario - Deutschland nach dem Dexit
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Worum geht’s?

Der 23. Juni 2016 war ein Schock. GroBbritannien hatte sich an dem Tag in einer
Volksbefragung fur den Brexit entschieden.

Heute, 10 Jahre spater, sieht zwar eine deutliche Mehrheit der Briten den Austritt
aus dem EU-Club als groBen Fehler an.

Und trotzdem: In allen groBen EU-Landern gibt es Parteien, die den gleichen Weg
beschreiten mochten. Frexit, Polexit, Italexit und Co. haben alle ihre Befurworter.
In Deutschland sind es Teile der AfD, die offen Werbung machen fur einen
,Dexit®.

Was ist zu tun?

Uberlegt euch, welche Folgen ein ,,Dexit* am 01.01.2027 haben konnte, z.B. ...
e furdas Reisen in Europa,
e fur deutsche Unternehmen,
e furden langsten Frieden auf dem europaischen Kontinent seit
Menschengedenken,
e fur das politische Gewicht Deutschlands in der Welt,
e furden Arbeitsmarkt,
e flUrunsere Sicherheit.
Der Kreativitat sind keine Grenzen gesetzt. Denkbar sind zum Beispiel:

e Fiktive Interviews (,,Hr. Merz, wo steht Deutschland heute, 1 Jahr .‘S\
nach dem Dexit?*)

e Fiktive Schlagzeilen oder Zeitungsartikel (,,Pendlerhorror:
Zwei Stunden Wartezeit am Grenziibergang Aachen-Vaals®)
. . . . . - 113 ( ))
e Fiktive Podcasts (,Und, war der Dexit deiner Meinung nach ein Erfolg“)?

e Fiktive Tagebucheintrage (,20.02.2027: Ich musste heute
einen Reisepass beantragen fiir den Urlaub in Osterreich“

e Fiktiver Geschaftsbericht eines groBen deutschen
Unternehmens im Sommer 2028

0o0,0
e Fiktives Protokoll einer Burgerversammlung in Aachen im L=y
Sommer 2028 l*!**

Haltet eure Ideen so fest, dass sie wahrend der Europa-Tage in der zweiten
Novemberwoche im Forum ausgestellt werden kénnen.

Digitale Beitrage mussen mit QR-Codes versehen sein, damit Besucher diese
mithilfe lhrer Smartphones abrufen konnen. Zudem sollten sie einen zeitlichen
Umfang von 4 Minuten pro Klasse nicht uberschreiten!




Q

- - ) vﬂ\ . o:

!- e 7 ~/ A « . p : P
.i s V=T . ¢ . ; ,f \ ' ./

o - J LN T © N
’,\ ;\ * <Was kann man ggwmnen" $

Wahrend der Europa-Tage in der zweiten Novemberwoche erhaltem
alle Ausstellungsbesucher Gelegenheit, die Beitrage zu bewerten.

1.Platz: - Konsumgutschein im Wert von 200€ \
2.Platz: - Konsumgutschein im Wert von 100€ NI e
3.Platz: - Konsumgutschein im Wert von 50€ ., )
Dabei gilt die Regel, dass unter den drei Siegern mindesténs \
eine Ausbildungsklasse sowie eine Vollzeitklasse sein rn‘t]ss
Fertlgstellungsfrlst far die Beitrage ist der 02.11.2026.
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Wir freuen uns auf eure Beitrage!
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